
การประกวดโครงงานคณิตศาสตร์ ประเภทสร้างทฤษฎีหรือค าอธิบายทางคณิตศาสตร์ ม.1-3 และ ม.4-6 
การประกวดโครงงานคณิตศาสตร์ ประเภทบูรณาการความรู้ในคณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใช้ ม.1-3 และ ม.4-6 

  1. ส่งรูปเล่มรายงาน จ านวน 5 ชุด ให้คณะกรรมการก่อนการแข่งขัน 
  2. ลงทะเบียนเข้าแข่งขัน 8.00-8.30 น. ณ ห้องท่ีจัดการแข่งขัน 
   โครงงานประเภทสร้างทฤษฎี  ม.1-3   ห้อง study หอพักอุษาวดี 
           ม.4-6   ใต้ถุนอาคาร หอพักอุษาวดี 
   โครงงานประเภทบูรณาการฯ ม.1-3   ห้อง study หอพักศรีกานดา 
           ม.4-6   ใต้ถุนอาคาร หอพักศรีกานดา 

3. จับฉลากล าดับก่อนท าการแข่งขัน 9.00 น. 
  4. เริ่มท าการแข่งขัน 9.30 น. 
  5. เกณฑ์การตัดสินยึดตามเกณฑ์การแข่งขันศิลปหัตถกรรมนักเรียนครั้งท่ี 66  

    ปีการศึกษา 2559 ระดับภาค 
       ** ไม่ต้องเตรียมโต๊ะวางแผงโครงงานมาด้วย 
 
 

การแข่งขันอัจฉริยภาพทางคณิตศาสตร์ ม.1-3 และ ม.4-6 
1. ลงทะเบียนเข้าแข่งขัน 08.00 – 09.00 น. ณ ห้องท่ีจัดการแข่งขัน ดังนี้ 

- ม.1-3 ห้อง 213 
- ม.4-6 ห้อง 214 

  2.  เริ่มท าการแข่งขัน 9.30 น. 
  3.  วิธีการด าเนินการและหลักเกณฑ์การแข่งขัน ยึดตามเกณฑ์การแข่งขันงาน 

     ศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งท่ี 66  ปีการศึกษา 2559  
        
  



การแข่งขันสร้างสรรค์ผลงานคณิตศาสตร์โดยใช้โปรแกรม GSP 
สถานที่   อาคารส านักงาน ช้ัน 2 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย บุรีรัมย์ 

ห้องคอมพิวเตอร์ 1 (ระดับช้ัน ม.ปลาย) และ ห้องคอมพิวเตอร์ 2 (ระดับช้ัน ม.ต้น) 
ก าหนดการ 
 07.30 – 08.30 น. รับลงทะเบียน – พร้อมส่งข้อสอบ 
 09.00 – 11.30 น. เริ่มท าข้อสอบ 
 11.30 – 13.00 น. พักรับประทานอาหารกลางวัน 
 13.00 เป็นต้นไป น าเสนอผลงาน 
ข้อสอบ  ทุกโรงเรียนท่ีน านักเรียนเข้าร่วมแข่งขันให้ออกข้อสอบโจทย์การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  

โดยใช้โปรแกรม GSP ระดับช้ันละ 1 ข้อ โดยแยกเป็น โจทย์ 1 แผ่นกระดาษ  
และอีก 1 แผ่นกระดาษ เป็นเฉลยพร้อมเกณฑ์การให้คะแนนอย่างละเอียด  
ใส่ซองปิดผนึกแยกระดับช้ัน ม.ต้น และระดับช้ัน ม.ปลาย คนละซอง 

รายละเอียด วิธีด าเนินการแข่งขันและเกณฑ์การตัดสิน ยึดตามเกณฑ์การแข่งขันศิลปหัตถกรรมนักเรียนครั้งท่ี 66  
ปีการศึกษา 2559 
 


