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1. สนามแข่งขัน 
    รายละเอียดภายในสนาม 
  1.1 สนามมีลักษณะเป็นรูปส่ีเหล่ียม  
  1.2 รูปสนามแต่ละแผ่นเป็นรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสมีขนาดความกว้าง 30 เซ็นติเมตรและความยาว 
30 เซ็นติเมตร  
2. คุณสมบัติของหุ่นยนต์ 
 2.1 หุ่นยนต์ท่ีใช้ในการแข่งขัน มีขนาดความกว้างไม่เกิน 20 เซ็นติเมตร ความยาวไม่เกิน 20 เซ็นติเมตร 
และความสูงไม่เกิน 30 เซ็นติเมตร น ้าหนักไม่เกิน 1,000 กรัม 
 2.2 หุ่นยนต์ท่ีใช้แข่งขัน 1 ตัว ไม่จ้ากัดชนิดของวัสดุและอุปกรณ์รวมทั งจ้านวนมอเตอร์และ 
เซนเซอร์ท่ีใช้ 
 2.3 หุ่นยนต์ต้องท้างานโดยอัตโนมัติเท่านั น ไม่ให้ควบคุมด้วยรีโมท 
 2.4 ให้ใช้คอมพิวเตอร์ 1 เครื่องส้าหรับเขียนโปรแกรม โดยไม่จ้ากัดซอฟแวร์ 
 2.5 ห้ามใช้ช่องสัญญาณส่ือสารทุกชนิด เพื่อการควบคุมหุ่นยนต์ในระหว่างแข่งขัน (ปิดช่องสัญญาณ) 
3. กฎและกติกาการแข่งขัน 
  หุ่นยนต์มีภารกิจต้องเคล่ือนท่ีไปตามเส้นสีด้าเท่านั น  เพื่อเดินผ่านไปยังจุดสิ นสุดตามท่ีกรรมการได้
ก้าหนดรูปแบบของสนาม (จะสุ่มวางรูปแบบสนามในวันแข่งขัน) ภายในระยะเวลา 3 นาที   (ทดสอบสนาม      
2 นาที แข่งขัน 3 นาที) 
 3.1 วิธีการแข่งขัน 
  3.1.1 ก่อนเข้าสนามแข่งขัน อุปกรณ์ทุกชิ นของหุ่นยนต์ต้องไม่มีการประกอบมาก่อน (ให้แยก 
ชิ นส่วนทุกชิ น) 
  3.1.2 การประกอบหุ่นยนต์ภายในพื นท่ีท่ีคณะกรรมการก้าหนด 
  3.1.3 ให้เขียนโปรแกรมควบคุมหุ่นยนต์ด้วยตัวเองภายในพื นท่ีท่ีคณะกรรมการก้าหนด 
  3.1.4 เมื่อถึงเวลาแข่งขัน ทีมผู้เข้าแข่งขันจะต้องน้าหุ่นยนต์มาวางท่ีจุดเริ่มต้น และรอสัญญาณแข่งขัน
จากกรรมการ 
  3.1.5 เมื่อกรรมการใหสั้ญญาณแข่งขัน หุ่นยนต์จึงเริ่มท้าภารกิจ โดยท้างานแบบอัตโนมัติไม่อนุญาตให้
ควบคุมหุ่นยนต์โดยวิธีอื่นใด เช่น ควบคุมด้วยรีโมท ควบคุมด้วยระบบช่องสัญญาณ เป็นต้น 
 
 
 
 



  3.2  อุปสรรคในสนาม 
   3.2.1  ตะเกียบ 
   3.2.2  ไม้จิ มฟัน 
 
 3.3 วิธีนับคะแนน 
  3.3.1 จากจุดเริ่มต้นเมื่อผ่านรูปสนามแต่ละแผ่นจะได้คะแนน 5 คะแนน (นับคะแนนเมื่อล้อหน้าแตะ
แผ่นถัดไป) เมื่อเคล่ือนท่ีไปจนครบ โดยไม่มีการขอเริ่มใหม่ได้โบนัส  +20 คะแนน (ซึ่งจะได้เพียงครั งเดียวจาก
การปล่อยหุ่นยนต์ครั งแรกโดยไม่มีการขอเริ่มใหม)่ 
  3.3.2 หุ่นยนต์ขัดข้องขณะแข่งขันและต้องเริ่มใหม่ -1 คะแนน 
  3.3.3 หุ่นยนต์ไม่ขัดข้องขณะแข่งขัน แต่ต้องการเริ่มใหม่ (Retry) -1 คะแนน 
  3.3.4 เมื่อหุ่นยนต์เดินถึงจุดสิ นสุด สามารถน้าหุ่นยนต์มาปฏิบัติภารกิจเพื่อเก็บคะแนนได้ไม่ก้าจัด
จ้านวนครั ง โดยน้ามาปล่อยท่ีจุดเริ่มต้นและนับคะแนนต่อ จนกว่าจะหมดเวลา 3 นาที 
  3.3.5 สามารถขอหยุดการแข่งขันได้ก่อนหมดเวลา 
  

 3.4 การขอเร่ิมต้นใหม่ (Retry) 
  3.4.1 ผู้เข้าแข่งขันขอเริ่มต้นใหม่ต้องให้กรรมการตัดสินอนุญาตก่อน จึงเริ่มต้นใหม่ได้และ 
น้าหุ่นยนต์ไปวางท่ีจุดเริ่มต้น 
  3.4.2 ผู้เข้าแข่งขันสามารถขอเริ่มต้นใหม่ได้ไม่จ้ากัดจ้านวนครั ง แต่จะถูกตัดคะแนน ครั งละ 
1 คะแนน และวัตถุท่ีอยู่ในสนามต้องอยู่ในต้าแหน่งเดิม โดยถือเป็นอุปสรรคของการแข่งขัน 
 

 3.5 ข้อบังคับ 
  3.5.1 กรณีท่ีหุ่นยนต์ขัดข้องขณะแข่งขัน ผู้แข่งขันสามารถน้าหุ่นยนต์มาแก้ไขได้ ณ จุดท่ี 
คณะกรรมการก้าหนดให้ เมื่อแก้ไขเสร็จต้องน้าหุ่นยนต์ไปวางท่ีจุดเริ่มต้นเพื่อเริ่มการแข่งขันใหม่ แต่ 
จะถูกตัดคะแนนทุกครั งท่ีมีการแก้ไขครั งละ 1 คะแนน และเวลาในการแข่งขันจะด้าเนินต่อไปจนครบ 
ระยะเวลาท่ีก้าหนดไว้ การเริ่มต้นแข่งขันใหม่จะนบัคะแนนให้เฉพาะภารกิจท่ีท้าได้ก่อนหน้านี เท่านั น 
  3.4.2 กรณีท่ีหุ่นยนต์ไม่สามารถออกจากจุดเริ่มต้น หรือออกจากจุดเริ่มต้นแล้วไม่สามารถท้า 
ภารกิจต่อได้ (หยุดอยู่กับท่ี) ภายในเวลา 20 วินาที กรรมการให้เริ่มต้นใหม่และถูกตัดคะแนน -1 คะแนน 
  3.4.3 แต่ละทีมแข่งได้2 รอบ และน้าคะแนนสูงสุด มาเรียงล้าดับหาผู้ชนะ 
  3.4.4 กรณีท่ีท้าภารกิจส้าเร็จแต่คะแนนเท่ากันจะพิจารณาทีมแข่งขันที่ใช้เวลาน้อยท่ีสุดและ 
จ้านวนครั งท่ีเริ่มต้นใหม่น้อยท่ีสุด เป็นผู้ชนะ 
  3.4.5 กรณีท่ีหมดเวลาและท้าภารกิจไม่ส้าเร็จแต่คะแนนเท่ากันจะพิจารณาน ้าหนักหุ่นยนต์ 
ของทีมท่ีมีน ้าหนักท่ีน้อยท่ีสุดและจ้านวนครั งท่ีเริ่มต้นใหม่น้อยท่ีสุด เป็นผู้ชนะ 
  3.4.6 ไม่อนุญาตให้ผู้ควบคุมทีมและบุคคลท่ีไม่เกี่ยวข้องเข้าไปในพื นท่ีแข่งขัน 
  3.4.7 ไม่อนุญาตให้ทีมท่ีเข้าแข่งขันน้าหุ่นยนต์ออกจากพื นท่ีท่ีคณะกรรมการก้าหนดใน 
ระหว่างการแข่งขัน 


